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Analyse du sujet

Smartcity, concept désignant 
un type de développement 
urbain apte à faire face aux 
besoins des institutions, des 
entreprises et des citoyens, 
tant sur le plan économique, 
social qu’environnemental.
Rennes, est une commune 
française, chef-lieu du 
département d’Ille-et-Vilaine 
et de la région Bretagne, 
ainsi que l’une des capitales 
historiques du duché de 
Bretagne. Cette ville se situe 
à l’est de la Bretagne à la 
confluence de l’Ille et de la 
Vilaine.
Les données autour des sons 
de la ville de Rennes a été 
rapidement choisies notamment 
par les différents projets 
autour de Rennes, très peu 
proposaient une refléxion 
autour de ce thème, mais aussi 
car le son me passionne, et 
n’ayant jamais travaillé autour 
de ça, j’ai pris l’occasion 
d’élaborer mon projet autour 
de cet univers.
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Place République



City Noise de Thomas Meghe 
Lab Fab de Rennes

Ecoute(s) de Maxime Kerneis 
Lab Fab de Rennes

	 City Noise est une installation 
de data visualization interactive. A 
la croisée du réel et du virtuel, 
ce mélange de data visualization 
et d’objet communicant, représente 
l’effervescence d’une ville en temps 
réel en se basant sur l’activité 
sonore de cette dernière. 

	 Le prototype réalisé consiste 
dans la transformation d’un morceau 
musical , spécifiquement choisi, 
en mobilier concret et fonctionnel 
unique.  Pour cela le processus mis 
au point opère une transformation 
algorithmique du son en volume 
tridimensionnel puis en fichiers 
de découpe laser. Le résultat est 
un véritable mobilier poétique et 
personnel, à écouter avec les yeux.



Retour sur l’existant

	 La recherche du thème 
s’est faite assez vite pour 
moi. En effet j’ai décidé de 
travailler sur les sons de la 
ville rennes. Pour l’instant 
je ne savais pas encore comment 
les analyser ou les mettre 
en forme. Pour ça j’ai donc 
effectué une recherche sur des 
projets existants autour du 
son. 
Les références sont larges et 
indéfinies pour me permettre 
de m’adapter en fonction du 
sujet. 

1. Clip

2. Affiche sonore

3. Affiche sonore

4. Volume  

 Suite à ces références, je 
me suis penchée sur la forme 
du thème, Ville invisible 
? mobilier urbain ? Pour 
correspondre à la ville de 
Rennes.
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1. Clip

Le designer japonnais Keita Onishi 
a élaboré ce clip réalisé pour le 
titre «Dynamics on the Subway», 
tiré de l’album «Animal Bodies» de 
l’artiste Haisuinonasa. Il décide de 
représenter chaque note d’instrument 
par une forme géométrique différente. 



2. Affiche

Série d’affiche sonore disposé dans la 
ville pour le groupe anglais  Dry the 
River. Les formes créées évoquent un 
son restransmis grace à un écouteur 
fabriqué artisanalement (boite de 
conserve). 



3. Affiche

«Sound Poster 1.0» par le studio 
hollandais Trapped in Suburbia 
est une affiche qui dissimule 
plusieurs points conducteurs et le 
passage de la main sur les formes 
graphiques déclenche différents 
sons émis par un amplificateur.



4. Volume

Emmanuel Martinet, un étudiant diplômé de 
l’Esad de Strasbourg a réalisé quatre livres 
contenant chacun des effets sonores, le volume 
général de la musique, des boucles, etc. 
Grâce à une caméra qui filme l’ensemble par 
dessus, les pages des livres sont reconnues 
puis traitées de façon informatique afin de 
jouer des sons, de la musique.



Premières recherches

	 Mes premières recherches 
se sont axées sur la forme que 
je pouvais proposer au projet. 
Au début je suis partie sur 
l’idée  d’un objet pouvant 
faire intervenir dans l’espace 
privé des éléments de l’espace 
public et donc les sons de 
Rennes grace notamment à des 
objets. 
Ces objets avaient la possiblité 
de faire défiler l’abécédaire 
des sons de Rennes. A l’image 
des hauts-parleurs qui diffuse 
les sons, on peut comprer cet 
objet à des hauts-parleurs 
visuels. 
Cependant suite à ça, les 
problèmes techniques sont 
apparus, et on m’a ainsi 
conseillé de me diriger vers 
une cartographie représentant 
un type de son de Rennes. Par 
Exemple : les sons du métro 
qui sont différents. Cette 
proposition, je l’ai aussi 
abandonnée à cause de mon 
manque de compétences dans ce 
domaine. 
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Cubes Sonores

Représentations types sur les cubes



Maquette des cubes réalisés



Premières expérimentations

	 A la suite de ces 
premières recherches, le 
projet s’est concrétisé. En 
effet ayant repris de zéro le 
principe de l’abécédaire, je 
me suis penchée sur les sons et 
leurs particularités. Les sons 
sont physiques et dans certains 
cas visuels mais non palpables 
c’est une sensation auditive. 
J’ai alors décidé d’offrir la 
possibilité de pouvoir voir 
les sons et les toucher. 
Pour cela j’ai réalisé des 
affiches grâce aux divers 
enregistrements réalisés, pour 
avoir une moyenne représentative 
des sons de Rennes, j’ai pour 
chaque lieu; par exemple : 
le métro, enregistré 5 sons 
du métro à des semaines et 
endroits différents. A la suite 
de ça les affiches pour chaques 
lieux sont créées. Toutes ces 
sdonnées sont répertoriées 
dans un livret format A5 pour 
permettre une comparaison entre 
les divers sons de Rennes. 
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Poster Dazibao



Poster Bus



Poster Imprimerie



Livret

	 L’absence de numérotation de 
fréquences est voulue. Les personnes ne 
les connaissent pas spécialement mais 
comprennent sur le livret que plus les 
oscillations sont importantes plus le son 
était fort. Ce projet doit être compris par 
tous d’autant plus qu’il est pour tous. 



Aboutissement du projet

	 Cependant la création 
des affiches et du livret 
n’offraient qu’un projet sans 
continuité et d’ouverture. J’ai 
donc décidé d’aboutir mon projet 
vers un design de service. 
Puisque je proposais au départ 
une manière de pouvoir voir les 
sons. Ce design de service à 
l’aide d’un site web répertorie 
tous les enregistrements de 
sons sous forme affiche, en 
proposant au visiteur d’avoir 
la possibilité de me donner les 
sons qu’ils souhaitent voir en 
affiche et ainsi enchérir cette 
banque de données. Grâce à ce 
design de service, mon projet 
n’est pas que le mien, c’est 
aussi celui des visiteurs du 
site, des habitants de Rennes. 
En plus de ça pour sortir de 
l’affiche «banale», je propose 
ainsi que d’élaborer ces 
visuels, la possiblité de les 
retranscrire en volume, grâce 
à une imprimante 3d. Cette 
fonctionnalité permet aux 
habitants d’obtenir un objet 
personnel, sur le son qu’ils 
ont choisi préalablement. 
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photo du site et des objets.



photo du site et des objets.

Capture d’écran du site



Capture d’écran du site



Capture d’écran du site



Objet 3D des sons



Fiches Techniques

	 Pour pouvoir obtenir 
ces données, sur certains sons 
j’ai utilisé un micro emprunté 
au service Créa. cependant 
obtenir les sons voulus 
n’étaient pas chose facile 
puisque globalement c’est de 
la chance. Donc la plupart du 
son ont été récupérés grâce à 
mon téléphone protable, j’ai du 
alors par la suite apprendre à 
utiliser un logiciel : WavePad 
pour pouvoir en extraire 
les fréquences sonores et 
améliorer les sons capturés. 
Après avoir modifier les sons, 
il fallait les vectoriser à 
l’aide d’illustrator et enfin 
les mettre en mise en page avec 
Indesign. Concernant les objets 
3D j’ai utilisé le logiciel : 
Rhinocéros 3D et j’ai ensuite 
envoyer le fichier à Sculpteo.
com pour pouvoir obtenir un 
objet créé à l’aide d’une 
imprimante 3D.
La taille de l’objet peut 
être choisi mais  la plus 
optimale et intéressante est 
celle d’un objet faisant : 13 
cm de longueur  par 7 cm de 
hauteur et 5 cm d’épaisseur.  
La création du livret, de deux 
affiches et d’un objet en 
volume équivaut à 20 euros. 
Soit 18 euros pour l’objet et 
2 euros pour les deux affiches 
et le livret.
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Suivi du projet

	 Mon intérêt dans ce 
projet est d’avoir une banque 
de sons de Rennes immense 
et profitable pour tous. Et 
donc d’avoir des données 
actualisables au fil des sons. 
En effet entre la saison d’hiver 
et celle d’été les sons sont 
différents, au fil du temps 
les livrets seront actualisés 
en fonction des saisons. Et à 
la fin établir une exposition 
des volumes , des affiches 
réalisés au fil des jours et 
des mois. Cette exposition 
pourrait avoir lieu une fois 
par an, avec des ateliers autour 
des impressions 3D pour les 
visiteurs et ainsi leur faire 
comprendre le fonctionnement 
des imprimantes mais surtout 
leur faire découvrir Rennes 
autrement. 
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Objet 3D proposé par le site en plastique blanc.

Objet 3D proposé par le site



Objet 3D recu par le site en plastique noir





Print, Imprimante 3D, 
Graphisme,  Intéractif

nadia.rousseau@hotmail.fr
jasmized.wix.com/soundsrennes


