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Suite à notre entretien avec Monsieur Delaunay, nous avons poursuivi notre exercice « plan séquence » 
en réalisant des incrustations d’images afin de représenter une
interface de jeu vidéo.

Note d’intention
Ce plan séquence présente un rencontre entre le réel et le virtuel dans la ville de Rennes. Il montre une certaine 
vision de la Smart City en laissant, néanmoins, le spectateur libre de retenir des aspects positifs comme néfastes de la 
présence du numérique dans la ville. Par ailleurs, cette interprétation implique une virtualité par le jeu. 
En effet, des éléments du jeu d’arcade sont repris afin d’illustrer l’importante place que prend le numérique dans la 
vie quotidienne et notamment urbaine. Les différents codes de jeu, intégrés aux images de la ville et de ses habitants 
reflètent également le contrôle des technologies dans la réalité ainsi que le grand nombre de champs dans lesquels 
elles interviennent.

Au niveau des moyens utilisés, nous nous sommes appuyées sur l’intégration d’icônes d’applications, de pictogrammes, 
ou encore d’images, de codes et de logiques de présentations repris des jeux vidéos. Les images pixellisées renforcent 
leur aspect numérique. 

Les plans de la ville montrent aussi bien des flux humains que les moyens de transports, les bâtiments, l’architec-
ture, les rues, le célèbre parc du Thabor, spécifiques à la ville de Rennes. !
Les plans d’ensemble présentent les individus dans leur environnement et marquent de cette façon la ville dans la-
quelle se déroule la scène. Les plans rapprochés, quant à eux, mettent en avant l’individualité et la présence, encore 
une fois, des objets électroniques détenus par les citadins.

Ce plan séquence s’inscrit comme une introduction à notre projet final qui gardera le même genre de présentation, 
c’est-à-dire une interface de jeu mêlée aux images de la ville de Rennes.


